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1 Yerel Sistemi

Programlarin dgisik llke ve Wiltirlerin iletisim kurallarina uydurulabilmesi igin
gelistirilmistir. Bu kurallar, tarih ve saatin yazim sekli gibi basitlerden, kullanilan dilin
Ozellikleri gibi karmasiklara kadar yayilabilir. Programlar calisma ortamindan kul-
lanicinin belirledyi kural kilmelerini alir ve kendilerini buna uydururlar. Biikelere
yerel (locale) adi verilir.

1.1 Kategoriler

ISO C standardi agadaki yerel kategorilerini tanimlar:

LC _CTYPE Karakter kodlamalari. Karakter siniflama (isalpha, isspace, . ..), karakter
donisiirme (tolower, mbstowcs, . .. )psdlk karsilastirma (strcmp, strcasecmp,
...) gibi fonksiyonlarin davranisini belirler.

LC_COLLATE Yerelkurallarina gre siralama (strcoll, strxfrm, .. .) fonksiyonlarinin
davranisini belirler.

LC _MESSAGES Program iletilerinin dilini belirler. 'gettext’ secili olan dili burdan
bulur.

LC _MONETARY Para dgerlerinin gdsterimi icin kullanilan kurus ve binlik ayrim
isareti, para birimi gibi bilgileri verir.

LC _NUMERIC Sayilarin @sterim kurallarini verir. Bigimli G/C fonksiyonlari
(printf, atof, ...) bu kurallari kullanir.

LC _TIME Tarih ve saat gsterim bicimi, ay ve gnlerin adlari gibi bilgileri verir. strf-
time ve benzeri fonksiyonlarin davranislarini belirler.

LC_ALL Tum kategorileri kapsar.

Sozadiklerin karsilastiriimasi, bytik/kugiik harf ddnigimi, bigcimli G/C gibi standart
C kitapliginca sglanan @revler, o anda gegerli yerel seciminérg otomatik olarak
dogru sonuglar dndirurler. Yerel kurallarina @re siralama, iletilerin ¢evrilebilmesi
gibi ozellikler icin ise, programin bazelligi destekleyecek bicimde yazilmasi gerekir.

1.2 Yerelisimleri

Ontanimli olarak her sistemde buluniapadet yerel adi vardir:

“C” Fonksiyonlar ISO C tarafindan standartlastildicimde davranirlar. Program-
lar calismaya her zaman bu yerel ile baslar.



“POSIX” Posix standardini belirtir. C ile égellikler tasir.

Bos bir isim verildginde, ortam dgiskenlerinden kullanicinin ayarld@giyerel
segcilir.

Diger yerel isimleri sistemden sistemajdgnektedir. Kabuk ortaminda
locale —a

komutunu vererek kurulu yerelleri dgebilirsiniz. Yerel isimleri genellikle su
bicimdedir:

dil [ _bolge ][ .karakterseti ] [ @dgstirici ]

Koseli parantez icindeki kisimlar ige bahdir. Dil icin 1SO 639 tarafindan
tanimlanmis iki Kicik harften olusan dil kodlari (en, tr, fr, ...) kullaniliroiye ise
ISO 3166 ile tanimlanan ikitbyuik harfle (US, GB, TR, ...)@sterilir.

1.3 Yerel Segimi

Program icinden yerel secmek igin
char *setlocale (int category, const char *locale);

cajrisi kullanilir.ilk parametre daistirilecek kategoriyi belirten ve yerel kategorileri
ile ayni adi tagiyan makrolardan biridlkinci parametre ise secilecek yerel adidir.
Fonksiyon gecerli yerel adini geriy@uldiriir. Donen dger C kitaplgina ait oldgu

icin Uizerinde dgisiklik yapmayin, yapmaniz gerekiyorsa yada ilerde kullanacaksaniz
bir kopyasini alin. Verdjiniz yerele gecis yapilamazsa geriye NULL3ee doner.
Ikinci parametre olarak NULL dgerini vererek, o anki yerel adini bir gigiklige yol
acmadardgrenebilirsiniz.

Program baslangicinda kullanicinin ayarlarini gecerli kilmak igin:
setlocale (LC.ALL, "");

komutunu vermelisiniz. Bir islem icin standard yerele ihtiyaciniz glthda yada
gecici olarak yerel dgistirmek istiyorsaniz@&yle bir kod kullanabilirsiniz:

#include <locale.h>

char *old, *saved;

old = setlocale (LC_ALL, NULL);
if (old) {



saved = strdup (old);
set_locale (LC_ALL, "C");

set_locale (LC_ALL, saved);
free (saved);

2 UNICODE

UNICODE, Unicode Consortium organizasyonu tarafindan gelistirilen ve her karaktere
bir sayr dgeri karsilgl atayan bir standarttir. Evrensel Karakter Seti (UCS) olarak
bilinen ISO/IEC 10646 standardi ise, her iki organizasyonun igpité ayni sayisal
karsiliklar tasimaktadir. Bu set,

e Yerylizindeki tim karakterlere bir say! deri atamay1 amagclamaktadir.

e Zaman icinde yeni karakterler eklenebilir ama eski karakterlerin sayertki
ayni kalir.

e Sayi d@erleri UCS-4 adli 31 bitlik seizerinden verilirllk 7 bit 'Group’, sonraki
8 bit 'Plane’, sonraki 8 bit 'Row’, en son 8 bit 'Cell’ olarak gruplarik 'Plane’
(group= 0, plane= 0) Basic Multilingual Plane (BMP) olarak adlandirilir. BMP,
UCS-2 adi verilen 16 bitlik sete karsilik gelmektedir.

e UCS uzerindeki karakter kod noktalari genellikie-0a31 bigciminde onaltilik
sistemde sayilar olaralogterilir.

e u+0021 —u+007e arasindaki kodlar ASCII ile;+00a0 —u+00ff arasindaki kod-
lar ISO 8859-9 ile ayni tutulmustur.

Unicode kodlarindan olusan karakter dizilerini (metinleri) bilgisayarda verimli
bir bicimde saklayabilmek amaciyla cesitli karakter kodlamalari (encoding)
gelistirilmigtir.

2.1 UTF-8(RFcC 3629)

UTF-8 (Unicode Transformation Format - 8bit) kodlamasi UNICODE karakterlerini 1-
6 byte uzunl@unda diziler olarak kodlar. ASCII kodlamasi icinde 0-127 arasinda kalan
karakterler aynen kendi kodlari ile kullanilirgdirleri ise byte dizileri haline gelir.

U+00000000 - U+0000007F OXXXXXXX
U+00000080 - U+000007FF 110xxxxx 10xxxXXX
U+00000800 - U+0000FFFF 1110xxxx 10xxxxxxX 10XXXXXX

U+00010000 - U+001FFFFF | 11110xxx 10 10 10
U+00200000 - U+03FFFFFF 111110xx 10 10 10 10xxXXXXX
U+04000000 - U+7FFFFFFF | 1111110x 10 10 10 10 10




UTF-8 suozellikleri tasir:

e Her saf (0-127 arasi karakterlerden olusan) ASCII dizisi gecerli bir UTF-8 dizi-
sidir.

e 0 ile 127 arasi dgerler kendi karakter karsiliklar disinda dizilerde gecmezler.
Boylecedrngdin '%’, "', ’(, )’ gibi karakterleri parse edip, dier karakterleri

aynen gegiren parser ve programlar (ayrica C printf benzeri fonksiyonlga) di
UNICODE karakterlerinden etkilenmezler.

o Sifir dgjerli byte dizi icinde gegcmez.@/lece strlen gibi fonksiyonlar ¢calismaya
devam eder. Ancak gercek karakter uzgniyerine byte uzunfju dndirmeye
devam ettiklerine dikkat edilmelidir.

o Bir UTF-8 byte’l bir karakterin kod dizisinin ilk byte’i ise, kendisinden sonra kag
byte gelecgi hemen anlasilir. Herhangi bir byte’in bir karakter kodunun dizisine
ait olduju tek bir bit kontroli ile anlasilr.

e Boyer-Moore hizli metin arama algoritmasi UTF-8 ile kullanilabilir.
e UTF-8 <-> Unicode c¢evrimleri kolaydir.

e UTF-8 dizilerini baska bir karakter kodlamasi bilgisi olmamasi durumunda is-
tatistiksel olarak tesbhit etmek kolaydir.

¢ MIME kodlamalarinda ve baska yerlerde '"UTF-8’ biciminde yazilir.

e UTF-8 kullanan uygulamalar, iyenlik acisindan her karakter dizisinin
gecerliligini kontrol etmelidir. Her olasi byte dizisi gecerli bir UTF-8 dizisi
degildir. Ornek olarak gegersiz UTF-8 dizisi 0OxCO 0x8@ee normal UTF-

8 cevrimi islemine sokulursa sifir karakterggini verir. Ayni sekilde Ox2F
Ox2E Ox2E Ox2F (/../) yi yasaklayan bir program, gecersiz Ox2F 0xC0O OXAE
O0x2E 0x2F dizisi ile kandirilabilir. Bu sebepten disardan gelen indiil tJ TF-8
dizisinin dnce gecerliji kontrol edilmelidir.

UTF-8 geriye uyumluluk sglamasi ve Trkge icin en az bellek israfina yol agmasi
nedeniyle Uludg projesindeédntanimli karakter kodlamasi olarak tercih edilmistir.

2.2 UTF-16(RFcC 2781)

UTF-16 (Unicode Transformation Format - 16bit), Unicode BMP icinde kalan karak-
terleri 2 byte'lik diziler olarak kodlar. BMP disinda kalan karakterleri kodlayabilmek
icin surrogate pair (vekil ¢ift?) denen 4 byte’lik diziler kullanilir.

U+00000000 - U+0000FFFF XXXXXXXX XXXXXXXX
U+00010000 - U+0010FFFF 110110xx xxxxxxxx 110111xX XXXXXXXX




Ciftin Uist on bitini iceren kismi 0xD800 ile OXDBFF arasindayken, alt on biti tasiyan
kisim OxDCOO ile OXDFFF arasindadir. Buggeler arasindaki 16 bitlik dgrler Uni-
codelizerindedzel olarak UTF-16ya ayriimis ve hig¢ bir karaktere atanmamistir.

iss,lemgiler 16 bitlik dgerleri bellekte tutmak icin farkli gntemler kullanmak-
tadir. Orndjin 258 (0x0102) dgeri little-endian islemcilerde 0x02 0x01, big-endian
islemcilerde ise 0x01 0x02 diziliminde tutulmaktadir.

UTF-16 dizileri icin bir endian standardi belirlenmemistir. Metin UTF-16BE ya da
UTF-16LE olarak isaretlenmemisse (MIME, vb ile) isleyici metnin ilk iki byte'ina
bakar. Byte sira isareti (Byte Order Mark, BOM) adli karakter (OXFEFF) metnin byte
siralanmasini@stermek icin ayrilmistiflk iki byte OxFF OXFE ise metin little-endian,
OXFE OxFF ise big-endian olarak iglenir. UTF-16 metinleri birbirine eklerken araya ge-
len BOM karakterini ¢cikartmaya dikkat edilmelidisaretienmemis ve BOM tagsimayan
diziler i¢in bir yol gdsterilmemistir.

3 Ceviri

Uygulamalarin icerdji iletilerin diger dillere kolayca c¢evrilebilmesini §&amak icin
“gettext” adinda bir alt yapi gelistirilmistir. Programlarin nasil yazilmasi gajeiei

dair bir dizi kural, ceviri dosyalari icin bir bicim, cevrilmis iletilere erismek icin bir
kitaplik ve cevirileri islemek icin cesitli araglardan olusmaktadir. Uygulamalarin en az
degisiklikle cevrilebilir hale getirilebilmeleri icin tasarlanmistir ve ¢ok yaygin olarak
kullaniimaktadir.

Bir uygulamanin cevrilebilmesi icin, kod ve derleme sisteifderinde gerekli
degisiklikler programci tarafindan yapilmis olmalidir. Bundan sonra ¢evirmen uygu-
lamaya ait 'po’ dosyalarini ¢evirerek uygulamayi yerellestirebilir.

3.1 Kod Dgjisiklikleri
3.1.1 Temel Kullanim

‘gettext’ programlama arabirimi, Sun tarafindan 1990 yilinda Uniforun@adgrilen
bir dneriden yola ¢cikmistir. Bum icin Openl18N standardi tarafindan belirlenir. Temel
Ozelligi programlarin en az dgsiklikle ¢evrilebilir hale getirilebilmesidir.

Burdaki ¢carilari kullanabilmek icindncelikle ’libintl.h’ adli baslik dosyasi include
edilir. Bunu gettext cgrilarinin kullanildgi kod dosyalarinda ve gettext ile ¢evrilen
format string’lerini kullanan printf, sprintf, vb fonksiyonlarinin bulurgludosyalarda
yapmalisiniz.

Ceuviri sistemin en temel islevleri; cevrilecek iletilerin buluggualani belirlemek, ve
iletiye karsilik gelen ¢eviriyi almaktir. 0m programlarin iletilerinin ayni alanda tutul-
masi, bakim ve gnetim agisindan zor olagaicin bu alan kavrami kullanilir. Ceviri
alani,



char *textdomain (const char *domain_name);

fonksiyonu ile belirlenir. domaimame secilecek alan adini iceren bir C string'idir.
NULL degerini tasimasi durumunda secimifilgirmeden o an aktif olan alan adini
ogrenebilirsiniz. Alanin dosya sisteminde hangi dizinden cevirilere b&kaga

char *bindtextdomain (const char *domain_name,
const char *dir_name);

ile belirleyebilirsiniz. Bu islemler genellikle programin basinda yapilir.divek:

setlocale (LC_ALL, NULL);
bindtextdomain (PACKAGE, LOCALEDIR);
textdomain (PACKAGE);

Burada ilk dnce, setlocale ¢pusi ile standart C kitaghinin €im kategorilerde kul-
lanicinin secfi yerellestirmeyi kullanmasi §éanmakta. Daha sonra ise alana ait dizin
secilmekte ve alan etkinlestiriimektedir. PACKAGE ve LOCALEDIR makrolari, au-
toconf sistemi
tarafindan "ornek” ve "/usr/share/locale” olarak ayarlanmistir. Bu durumda bu satirlar
calistginda Turkce icin /usr/share/locale/tr/LRIESSAGES/ornek.mo” adli dosyadan
ceviriler yuklenecek ve kullanima hazir hale gelecektir.

Bu alandan bir ileti ¢evirisi almak icin ise,
char *gettext (const char *msgid);

fonksiyonu kullanilir. Bnus dgeri, verilen iletinin, o an segili alan i¢inde, kullanicinin
ayarladgi dile g¢evrilmis halidir. Bu ¢griyi alani d@istirip tekrar yaparsaniz, ikinci
sonu¢ yeni secilen alandan gelir. Optimizasyon acisindamdicinde kullanma-
makta yarar grulebilirse de, GNU gettext alan gsmedgi sirece ceviri sonuglarini
cache’ledginden bu o kadadnemli dggildir. Kullanicinin dilinde bir ¢eviri olmadji
durumlarda gettext, msgid iletisini aynen geri verir.

printf (gettext ("Hello dear translator, 6 * 9 = %d"), 42);

Ornekte @ruildigu gibi kullanilan yazi dizilerini gettext fonksiyonu icine almak gibi
cok kolay birislem ile program cevrilebilir hale gelmekte. Cevrilecek iletiler baska bazi
sistemlerdeki gibbzel ID ler ile belirtiimek yerine direk kendi metni ile aranmakta.
Tabi bunu daha da kolaylastirmak icin C dilinin makrzelliginden yararlanabiliriz:

#define _(Dizi) gettext (Dizi)
printf (_("Hello dear translator, 6 * 9 = &%d"), 42);



Boylece her ileti basina yalnizca 3 karakter (altcizgi, parantez acg, parantez kapa) israf
etmis oluyoruz. Program yazmaya baslarken bir i18n.h baslik dosyasi yaratip icine bu
makroyu

#define _(Dizi) Dizi

biciminde koyarsaniz ve iletilerinizi...) ile kusatirsaniz, ilerde programin ¢evrilmesi
gerektfinde tek yapmaniz gereken bu i18n.h dosyasigigdieip, programinizi get-
text kitaplg1 ile bajlamak olacaktir. Yeni programlariniza baslarken geviri alt yapisini
butiinllyle eklemeseniz bile, bu basit isi yapip, ilerde kolayliglaananizi siddetle
Oneriyoruz!

Programinizda bu dgsiklikleri yaptiktan sonra garacdjiniz xgettext adli program,
tim kodu tarayip gettext veile isaretlenmis metinleri PROGRAMADI.pot adli bir
dosyada toplar. Daha sonra ¢evirmenlerdzel bigcimli dosyadan birer kopya cikarip
icindeki metinleri ¢cevirerek programinizi kolayca baska bir dile tasiyabilir.

3.1.2 Sorunlu Noktalar

Tabi metinler program icinde her zamarbye bir fonksiyon cgrisi ile ko-
layca cevrilebilecek bicimde kullaniimiyor. Dillerin farklh yapilari da kimi sorun-
lar cikarmakta.Orngjin isimlerin cdjul ve tekil hallerinin kullanimi dilden dile
dejismekte.

printf ("%d file%s deleted", n, n==1 7?2 "": "s");

Burada son parametredeki ? deyimi rgde 1 olmadgi kosullarda *file’ yerine *files’
seklinde c¢ikti verilmesini gamakta. Ancak Tirkge ve benzeri dillerdingilizce'deki
bu kural yok. Bu durumlarda daha acik yazmayi tercih etmelisiniz:

if (n == 1)

printf ("%d file deleted", n);
else

printf ("$d files deleted", n);

Her zaman iletileri gettext ile kusatmaniZimkiin olmayabilir.Ornejin:

static const char *messages[] = {
"some very meaningful message",
"and another one"

}i

fputs (gettext (messages[i]));



Burdaki sorun, basilacak olan ileti icin gettext fonksiyonunum@rgmasi, ancak
cevrilecek iletileri iceren dosyay! olusturacak xgettext programinin kod i¢erisinde bu
iletileri gorememesidir. Bunugziimi icin;

#define gettext_noop (x) x

static const char *messages[] = {
gettext_noop ("some very meaningful message"),
gettext_noop ("and another one")

}i

fputs (gettext (messages[i]));

kullanilabilir. gettextnoop i¢in N. makrosu da tanimlanabilirdylece fazla yazi yaz-
maktan kurtulunur.

#define N_ (x) gettext_noop (x)

Bu iki makro da herhangi bir kod gamaz, yalnizca metinlerin gevrilecek metinler
oldujunu xgettext'in anlamasini §larlar.

Cevirilerin rahatca yapilabilmesi icingzgin iletilerinizin belirsizlik icermeyen,
anlasilir, tamiimceler olmasina dikkat edino&dikleri birlestirmek yerine birden fa-
zla timce kullanmay! tercih editbrnajin:

printf ("File %s is %s", filename,
size < 16000 ? "small": "big");

yerine:

printf (size < 16000 ? _("File %s is small")
: _("File %s is big"), filename);

Tek bir durumu anlatan ¢ok satirli iletileri, satir satir basmak yerine, icimdde
satir dynig iceren tek bir ileti olarak kullanmaya calisindece cevirmenler yarim
satirlari cevirme ve @iinme yiziinden tutarsiz cevirmeler yapma durumunda kalmay-
acaklardir.

3.1.3 lleri Kullanim

Tek bir geviri alani birgcok program igin yeterli olsa da, bunun yetersiz Baldazi
durumlar var.Orngjin bir dizi program ayni hata mesajlarini kullaniyorlarsa bunlar
tek bir alanda toplanabilir,dylece bir kere cevrilmeleri yeterli olur. Kitapliklarda ise
fonksiyonlarin ¢giran programin alanindan pansiz, kendi alanlarindan ceviri al-
malari gereklidir. Her ne kadar bu sorun textdomain @rdari ile gozilebilirse de,
yavas ve kullanissiz olur. Bu amag igin:
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char *dgettext (const char *domain_name, const char *msgid);

fonksiyonu yardimci olur. Bununla farkh alanlardan ileti ¢evirileri alabilirsiniz.

gettext sistemi yalnizca ileti ¢evirilerini getirmekle kalmaz, ayni zamanda bunlari sak-
landiklari karakter setinden, o anki yerellestirmenin_.CTYPE ile belirlenen etkin
karakter setine de ¢evirir. Metinleri yerellestirmeydjb&almadan kullanabilen pro-
gramlar, cevirileri UTF-8 karakter setinde isteyebilir. Bunun igin,

char *bind_textdomain_charset (const char *domain_name,
const char *codeset);

kullanilir. Ornegin:
bind_textdomain_charset (PACKAGE, "UTF-8");

gettext ceviri bulamad@ durumda verilen iletiyi aynen @hdirdigu icin, bunun
kullanildigi  durumlarda program kodundaki metinlerin UTF-8 olarak tutulmasi
gerektjine dikkat edin!

3.2 Derleme Sistemi Dgisiklikleri

Kimi uygulamalar arsiv dosyasindan acildiklarinda tek bir dizin icinde yayilir. Kimi
uygulamalarin ise kendi dizin hiyerarsisi mevcuttur. gettext kodu ve gerefsindi
dosyalar ¢ok sayida ve karmasik djguicin, en azindan onlari uygun bir bicimde
ayri dizinler olarak koymaniz tavsiye edilir. Uygulama GNU autoconf sistemini kul-
laniyorsa gettext entegrasyonu ¢ok kolay ofadain dncelikle uygulamayi autoconf
standardina tasimayuginin.

Cerceveyi otomatik olarak kurmak icin “gexttextize” adli uygulama kullanihr. Uygula-
manin eriist dizininde

gettextize --intl
komutunu verdjinizde asgidaki islemleri yapar:

1. Yerellestirmenin kullanimi ile ilgili bilgiler veren bir ABOUT-NLS dosyas! en
st dizine kopyalanir.

2. Ceuvirileri tutacak bi 'po’ dizini yaratilir.

11



3. gettext kodlarini tutacak bir ’intl’ dizini yaratihr. Burdaki dosyalar kopy-
alanmak yerine sistemden sembolik link yapilir. Bu diskte az yer kullanarak
tasarruf etmeyi ve dosyalarin sistemde kurulwigleri ile gincel kalmasini
salar. Uygulamayi arsivlerken tar'in -h sec@m@ kullanarak dosyalarin
asillarinin arsivienmesini §&amalisiniz. gettextize'nin --copy secéna kulla-
narak dosyalarin link edilmek yerine kopyalanmasi@jlagabilirsiniz. Bu yolu
secerseniz arada bir gettextize komutungirak dosyalarin yeniasiimlerini
uygulamaniza dahil etmeyi unutmayin.

4. Autoconf icin config.rpath ve mkinstalldirs dosyalari ’'configure’ destek
dosyalarinin oldgu dizine kopyalanir. Automake de kullaniyorsaniz, gereken
makro dosyalari 'm4’ dizinine kopyalanir.

Bu islemden sonra bazi dosyalarda ufagidiler yaparak entegrasyon tamamlanir:

3.2.1 ’'po’ Dizini

Burdaoncelikle POTFILES.in adl bir dosya acip igine cevrilecek iletileri iceren kod
dosyalarinin uygulamanin st dizinine gre gireceli yolunu yazmalisiniDrnek bir
dosya:

# List of source files containing translatable strings
lib/error.c

lib/getopt.c

src/main.c

src/ui.c

Bir sonraki adim LINGUAS adli bir dosyaya hangi cevirilerin mevcut @idou
bosluklarla ayriimis bicimde yazmak. Kullanicilar hangi dilleri istediklerini burayi
dejistirmek yerine LINGUAS adl ortam dgskenini d@istirerek ayarlayabilir. Al-
manca, Fransizca vdilkce ceviriler iceren bir uygulama igin birnek:

# Available languages
de fr tr

Tabiki ceviri dosyalarini da de.po, fr.po, tr.po olarak buraya koymalisiniz.

3.2.2 ’'configure.in’ Dosyasi

Bu dosya autoconf tarafindan islenip 'configure’ scriptini yaratmakta kullaniimaktadir.
Yeni uygulamalarda 'configure.ac’ adini da tasiyabilir. gettext'in isleyebilmesi icin bu-
rada su islemler yapiimahdir:
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1. PACKAGE ve VERSION dgerlerini tanimlamalisiniz. er automake kul-
laniyorsaniz

AM_INIT_AUTOMAKE (myapp,1.0.5)

2. Uluslararasilasma degtai kontrol etmelisiniz.
AM_GNU_GETTEXT

3. Degjisiklerin yazilacgi dosyalari belirtmelisiniz.

(a) Eski autoconf modeli igin:

AC_OUTPUT ([ ...sizin dosyalariniz...
intl/Makefile po/Makefile.in])

(b) Yeni autoconf igin:

AC_CONFIG_FILES ([
...sizin dosyalariniz...
intl/Makefile
po/Makefile.in

1)

3.2.3 ’Makefile.in’ Dosyasi

Derleme sirasinda intl ve po dizinlerinizin de islenmesirglamalisiniz. er au-
tomake kullaniyorsaniz 'Makefile.am’ dosyasinda

SUBDIRS = intl ...sizin dizinleriniz... po

seklinde bir dgisiklik yeterli olacaktir.

3.2.4 Kod Dizinleri

Program girisinde ceviri alaninizi ayarlarken kullarfposz LOCALEDIR makro-
sunu kod dizininiz iginde 'Makefile.in’ yada automake kullaniyorsaniz 'Makefile.am’
dosyasindadyle tanimlayabilirsiniz:

datadir = @datadir@
localedir = $(datadir)/locale
DEFS = -DLOCALEDIR=\’’$(localedir)\’’ @DEFS@

Programlar derlendikten sonra @LIBINTL@ (yada libtool kullaniyorsaniz @LTLIB-
INTL@) ile baglandiklarindan emin olun. Bunigle yapabilirsiniz:
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LIBS = ...sizin kitapliklariniz... @LIBINTL@

Derleyicinizin 'intl’ dizinindeki C baslik dosyalarina erisebilmesi i¢in, derleme hede-
flerinizde

-IS$ (top_srcdir)/intl

parametresinin derleyiciye verilmesiniggayin.

3.3 Ceviri

Ceviriye baslarken illdnce, paketadi.pot adli sablon dosyasindéng (Tirrkce icin
tr.po) adinda bir kopya cikartilir. Daha sonra bu dosyanin aciklamalari ve baslik bilgi-
leri dizenlenir, ve iletiler teker teker ¢evrilir.

3.3.1 Aciklama

Ornek bir .pot dosyasinin giris kismi:

# SOME DESCRIPTIVE TITLE.
# This file is distributed under the same license as the PACKAGE package.
# FIRST AUTHOR <EMAILQADDRESS>, YEAR.

Bu kisimda basitce dosyanin ne digmu, paketle ayni lisansa sahip diduu, ve
ceviren kisi yada kisilerin isim ve elektronik mektup adreslerini bildiriyoruz.direk:

# Turkish translation of Imposter
# This file is distributed under the same license as the Imposter package.
# Gurer Ozen <email@adres.com>, 2003.

3.3.2 Baslik

Ornek bir .pot dosyasinin baslik kismi:

#, fuzzy

msgid ""

msgstr ""

"Project-Id-Version: PACKAGE VERSION\n"

"Report-Msgid-Bugs-To: imposter-devel@lists.sourceforge.net\n"
"POT-Creation-Date: 2004-05-30 23:50+0300\n"
"PO-Revision-Date: YEAR-MO-DA [HO}MI+ZONE\n"

"Last-Translator: FULL NAME <EMAIL@ADDRESS>\H"
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"Language-Team: LANGUAGE <LL@li.org>\n"
"MIME-Version: 1.0\n"

"Content-Type: text/plain; charset=UTF-8\n"
"Content-Transfer-Encoding: 8bit\n"

Goruldugu gibi burda ceuviri ile ilgili daha detayli bilgiler var. Aciklamalar dosyayi
okuyan kisiye hitap ederken, bu kisim ceviri sistemi tarafindan kullanil®orejin
kullanilan karakter seti burda belirleniyor. Burada PACKAGE ve VERSION yerine
paket adi ve versiyonunu, PO-Revision-Date kisminda ceviriyi en 8pardedjiniz
tarihi (Yil-Ay-Gun Saat:Dakika), Last-Translator'a adiniz ve emailinizi, Language-
Team’e ise ¢eviri grubunun bilgisini girmek yetetbtedgimiz karakter setini (mesela
ISO-8859-9) kullanabilmekle birlikte (gettext programa bunlari o anki gecerli karak-
ter setine cevirip verecektir), sistemde genel olarak UTF-8 kullaneua icin UTF-8
kullanmakta yarar var. Daha sonra anlataoaz "fuzzy” bayra@ini kaldirmalisiniz.

Ornek bir tr.po dosyasi bagit

#

msgid ""

msgstr ""

"Project-Id-Version: imposter 0.1\n"
"Report-Msgid-Bugs-To: imposter-dev@lists.sourceforge.net\n"
"POT-Creation-Date: 2004-05-30 23:50+0300\n"
"PO-Revision-Date: 2003-07-03 18:50+0300\n"
"Last-Translator: Gurer Ozen <email@adres.com>\n"
"Language-Team: tr <tr@li.org>\n"

"MIME-Version: 1.0\n"

"Content-Type: text/plain; charset=UTF-8\n"
"Content-Transfer-Encoding: 8bit\n"

3.3.3 lletiler
.pot dosyasindadrnek bir ileti:

#: src/ui.c:84
msgid "Select a presentation file..."
msgstr ""

Cit isareti ile baslayan aciklama satirinda ¢evrilecek iletinin kod i¢cinde hangi dosyanin
hangi satirindan alingi belirtiimekte. msgid cevrilecek iletiyi tagimakta. msgstr yi ise
simdi biz dolduracgiz. lletinin tr.po icindeki ¢evrilmis hali:

#: src/ui.c:84
msgid "Select a presentation file..."
msgstr "Bir sunum dosyasi sec¢in..."

olacak. Bu sekilde liiin iletiler ¢evrildginde isimiz tamamlanmakta.
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3.3.4 Ozel durumlar

Programlarin yeni@&umleriyle birlikte icerdikleri iletiler de dgismektedir. Bazi yeni
iletiler eklenirken, bazilar dgsmekte, bazilari ise ¢ikariimaktadir. gettext sistemi .po
dosyalarini gncellerken yeni eklenen iletilerin ¢evirilerini bos birakmaktadir, bunlar
cevirmen tarafindan doldurulur.

Cikarilan iletiler,

#” msgid "/File/_Close"
#~ msgstr "/Dosya/Kapa-t"

bicimine gelir. Bunlari dosyadan ¢ikarabilirsiniz.

Degisen iletiler ya da gettext sisteminiriziin cevrildgine karar veremedi iletiler
ise fuzzy olarak isaretlenir:

#: src/main.c:70

#, fuzzy
msgid "I don’t have eny easter eggs... or do I?"
msgstr "Hig¢ slirprizim yok... yoksa var m??"

Burda 0zgin iletideki 'any’ kelimesi 'eny’ olarak dgistirildiginde, gettext .po
dosyalarinda sorun olabilegi@i belirtmek icin iletinin ¢evirisini

#, fuzzy

satiri ile isaretlemis. Bu durumda cevirmen ceviriyi kontrol eder. Gerekiizeltip
fuzzy bayr@ini kaldirir.

C programlarinda karsilasilabilecek bir bagkael ceviri durumu ise format string-
leridir. Bunlar C tarafindan basilacak ¢iktiyr sekle sokmak icin kullaniliroBiek:

#: src/file.c:167

#, c-format

msgid "cannot open file %s"
msgstr "%s dosyasi ag¢ilamadi"

Burdaki c-format bayr@, gettext sistemi tarafindan otomatik olarak konur ve iletinin
bir format stringi old@unu $yler. lletinin format stringine benzemesi ama olmamasi
durumunda no-c-format bayjeile de karsilasabilirsiniz. Format stringleri icindeki %s
%d gibi % ile baslayan deyimler iletinin icind o yere baska bigelen konacgini
gosterir.Ornekte programin basagpaileti drnejin "cannot open file resim.jpg” ya da
Turkce etkin iken "resim.jpg dosyasli acilamadi” olacaktir.

Bu iletilerde % ifadelerini (%s: metin, %d: tamsayi, %f: sayl, %c: karakter, vs) koru-
malisiniz. Aksi durumda program hatali ¢calisacak ya da cakilacaktir. Dil yapisindan
dolay1 yerlerini dgistirmeniz gereken durumlarda @saaki gibi kullanin:
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#: src/data.c:1203

#, c-format

msgid "%d of %d files processed"

msgstr "%$25d dosyadan %1$d adet dosya islendi"

Buradadzdin iletide ikinci sirada olan toplam dosya adedini basa almak icin "%’ ile
'd’ (ya da hangi tir degjer basiliyorsa onun harfi) arasina SIRANO ve '$’ koyarak iletiyi
programi bozmadan gestirmis olduk.

4 Yazihmlarin T Urkce ile Sorunu Ne?

Pek cok yazilim Trkce yerelleri (trTR ve trTR.UTF-8) ile kullanildginda is-
tenilmeyen sonuclar veriyor veya hi¢c calismiyorlaroz&mlenen Trkge sorun-
lart buytik/kuigik harf gevrimleri sirasinda ortaya ¢ikiyor. Sorunun asil kgyrise
Ingilizce'deki i,I karakterlerinin Tirkcede farkli karsiliklarinin olmasi.

ingilizce’de i karakterinin Byuk harf karsilgi | olarak ifade ediliyor. Noktali (#ciik)
ve noktasiz (byuk) olmakiizere yalnizca iki il karakteri bulunuyor.

Turkce'de ise i, ve | karakterleri noktalilar ve noktasizlar olmakzere
dort farkli karakter bulunuyor. Sorunun kaygiaolarak, Ingilizce'deki i<->I
donusimil Turkge'de k->1 ve 1<->1 olmakiizere farkh éntgimler ile ifade ediliyor.

Herhangi bir yazilim i karakteriniilyiik harfe veya | karakteriniliciik harfe cevirmek
istedi zamanig farkli sorundan biri ortaya ¢ikiyor.

1. Donisim gerceklesmiyor ve karakter eski hali ile yazdiriliyor. Yazilim
donusimil yalnizca integerirl dejerlerle calisabilen toupper() fonksiyonu ile
yapmaya c¢alisiyor vetmhisim gerceklesmiyor.

2. Yazilim tek bayt ile ifade edilemgilizce i,| karakterlerini gok baytll,I karak-
terlerineayni bellek alanindadonustirerek bellek alanini (dolayisi ile girdi me-
tinini) bozuyor.

3. Yazilim anahtar kelimesiniiirkge yereli icin dgru bir sekilde gergeklestiriyor,
fakatlIngilizce ddnigimi gbz dniine alinmasi gereken anahtar kelime bozulmus
oluyor.

Yukaridaki sorun tipleri igin farkli @zim ydontemleri izlenmesi gerekiyor.

4.1 Sorun: toupper() ile karakter donisimu gerceklesmiyor

Bu sorun trTR.UTF-8 yerelinde ortaya cikiyor. §ér toupper o@si yapiliyorsa
donus dejerinin mutlaka kontrol edilmesi vejer ddniis dejeri 128bit'den biylik ise
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donigimin genis karakterler ile calisabilen towupper() ile yapilmasi gerekiyor. towup-
per() fonksiyonunu g@rmak icin karakterioncelikle cok-bayth karakter dizisinden
genis karakter'e ¢evirmek gerekiyor.

Aslen iim hiyuk/kicik harf ddnigimlerinin genis karakterleiizerinden yapilmasi
en ideal @ziimken, yazilim gelistiriciler performans kaygilari nedeni ile karakterin
niteligine gore ddnigim fonksiyonunu se¢cmeyi uygurbgiyorlar. Fakat bu gntem
¢ogu zaman (hemen hemen her zamaujkEe yerelinde hatali ¢calisan uygulamalari
doguruyor.

4.2 Sorun: Ayni bellek alaninda ddntisim bellek alanini bozuyor

Sorun i, tek baytl karakterlerinim,1 cok baytli karakterlerine @hiisimii sirasinda
meydana ¢ikiyor. Pniisimi tek bir bellek alani (bufferjizerinde gerceklestirmeye
calisan yazilim i,| karakterleri yerine yazilgnkarakterlerinin son baytilarinin bir son-
raki karakteriniizerine yazilmasina neden oluyor.

Bu sorunun §zimi icin donisimin yeni bir bellek alaniizerinde yapiimasi ve boyut
degisimlerinde gercek bellek alaninin yeni boyuta (realloc) uydurulmasi gerekiyor.

4.3 Sorun: Anahtar kelimelerin hatali donustimu

Bu son sorun genellikle, irkge karakter dniisimlerini ddjru olarak yapabilen
yeni/modern uygulamalarda ortaya ¢ikiyor. Uygulama imap, quit gibi anahtar ke-
limelerini (keyword) Tarkge yerelindeIMAP, QUIT karsiliklarina ceviriyor fakat
donls ddjeri olarakIngilizce cevrimleri IMAP ve QUIT'i bekliyor. Sonuc olarak
anahtar kelimelerin karsilastirmalari hatali sonug veriyor.

Codzum olarak yalnizca anahtar kelimeleriardigimiinde yerelin setlocale() gasi ile
C yereline ¢evrilmesi ise yariyor.

Ozellikle bu son sorun icin http://www.il8nguy.com/unicode/turkish-i18n.html
adresindeki belge gerekli agiklamayi yapiyor.
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